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APRESENTAÇÃO 
 

As informações georreferenciadas  são muito úteis nas avaliações 

ambientais e florestais. Os técnicos e engenheiros, que se dedicam a essas 

avalições, têm sido demandados para uso e manipulação dessas 

informações em seus estudos, laudos e pareceres.  Nem todos têm facilidade 

e familiaridad e com o uso dessas ferramentas de modo a aprimorar suas 

análises e, assim, possibilitar uma melhor compressão do território estudado.  

Em contraponto, existe uma grande quantidade de informações 

espaciais disponíveis, bem como, software e técnicas possíveis  de serem 

aplicadas para subsídio de um melhor entendimento dos cenários 

avaliados. O QGIS é um software  de sistema de informação geográfica (SIG) 

livre (segundo a Licença Pública Geral GNU ) e de código aberto construído 

a partir do  Free and Open Source So ftware  (FOSS). Esse software tem sido 

frequentemente  utilizado por profissionais das mais diversas áreas, 

principalmente pela sua amigável interface e pelas frequentes atualizações 

nas suas versões. Ele também tem a possibilidade de incorporação de novas 

ferramentas e, potencial de integração com outros softwares e pacotes de 

análise, que possibilitam uma ampliação em suas aplica ções . 

Dada essa situação, e sse livro foi planejado e elaborado visando 

contribuir com a disseminação de roteiros de uso do QGIS  em análises 

ambientais e  florestais. Espera-se que ele possa ser utilizado como apoio em 

aulas de graduação , pós-graduação  e estudos de profissionais, 

possibilitando assim, a condições de realiza ção de análises  adequadas aos 

seus objetivos. Portanto, trata -se de um livro de caráter prático, ou seja, um 

formato de guia.  

Os procedimentos aqui apresentados são sugestões realizadas pelos 

autores para a condução nas análises , tanto de dados vetoriais quanto de 
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dados matriciais. Ressalta-se que os leitores deverã o desenvolver e 

apresentar senso crítico e discernimento sobre as melhores condutas a 

serem aplicadas nas situações que se depararem.  

 Nós desejamos que você aproveite o material produzido e 

permanecemos à  disposição para esclarecimentos!  

Boa sorte!  

 

Os autores.   
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ð INSTALANDO O QGIS ð  
 

Conforme mencionado, o software QGIS QGIS é livre (segundo a 

Licença Pública Geral GNU) e de código aberto construído a partir do Free 

and Open Source Software  (FOSS). Ele está licenciado pelo Creative 

Commons Atribuição -Compartilha Igual 3.0 (CC BY-SA) conforme QGIS 

(2020). 

 

Baixe o software QGIS pelo link abaixo:  

 

https://www.qgis.org/pt_BR/site/forusers/download.html  

 

Depois, selecione a versão para Windows (32 Bits ou 64 Bits) conforme 

for seu sistema operacional e clique em: DOWNLOAD . 

 

 

Aparecerá a tela para você salvar o executável em seu computador . 

 

Posteriormente inicie o arquivo/aplicativo que você acabou de 

baixar . 

https://www.qgis.org/pt_BR/site/forusers/download.html
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Será criada a pasta QGIS 3. x com alguns atalhos em seu Desktop, 

dentre eles, o abaixo apresentado:  
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ð DOWNLOAD DOS ARQUIVOS PARA  

OS EXEMPLOS DO LIVRO ð 
 

Para realizar o download dos arquivos que serão necessários para 

acompanhamento dos tópicos do livro , acesse:  

www.biofix.ufpr.br/download/ ARQUIVOS_QGIS_NOVO.rar 

O download  ocorrerá automaticamente . Salve e extraia o arquivo 

em : 

 C:/ ARQUIVOS_QGIS 

As pastas deverão aparecer da seguinte forma após a extração dos 

arquivos . 

  

http://www.biofix.ufpr.br/download/ARQUIVOS_QGIS.rar
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ð OUTRAS FONTES DE INFORMAÇÕES 

GEORREFERENCIADAS ð 
 

Existem diversas fontes de informações georreferenciadas que podem 

ser utilizadas em estudos ambientais e florestal. A seguir listaremos alguns 

endereços eletrônicos como sugestã o de consulta:  

 

Vetoriais  

https://inde.gov.br/AreaDownload  

https://www.mma.gov.br/governanca -ambiental/geoprocessamento.html  

https://www.ibge.gov.br/geociencias/downloads -geociencias.html  

https://ma pas.ibge.gov.br/bases -e-referenciais/bases -

cartograficas/malhas -digitais.html  

http://terrabrasilis.dpi.inpe.br/downloads/  

http://servicos.dnit.gov .br/vgeo/  

http://mapas.mma.gov.br/mapas/aplic/probio/datadownload.htm  

https://bdgex.eb.mil.br/mediador/  

http://sigmine.dnpm.gov.br/webmap/  

http://www.fepam.rs.gov.br/biblioteca/geo/bases_geo.asp  

http:/ /sigsc.sds.sc.gov.br/download/index.jsp  

http://www.iat.pr.gov.br/Pagina/Mapas -e-Dados -Espaciais  

https://datageo.ambiente.sp.gov. br/app/  

http://www.ceperj.rj.gov.br/Conteudo.asp?ident=79  

https://inea.maps.arcg is.com/apps/MapSeries/index.html?appid=00cc256

c620a4393b3d04d2c34acd9ed  

https://www.imasul.ms.gov.br/geoprocessamento/  

http://www.seplan.mt.gov.br/ -/10951338 -bases -cartograficas  

http://www.sieg.go.gov.br/siegdownloads/  

https://inde.gov.br/AreaDownload
https://www.mma.gov.br/governanca-ambiental/geoprocessamento.html
https://www.ibge.gov.br/geociencias/downloads-geociencias.html
https://mapas.ibge.gov.br/bases-e-referenciais/bases-cartograficas/malhas-digitais.html
https://mapas.ibge.gov.br/bases-e-referenciais/bases-cartograficas/malhas-digitais.html
http://terrabrasilis.dpi.inpe.br/downloads/
http://servicos.dnit.gov.br/vgeo/
http://mapas.mma.gov.br/mapas/aplic/probio/datadownload.htm
https://bdgex.eb.mil.br/mediador/
http://sigmine.dnpm.gov.br/webmap/
http://www.fepam.rs.gov.br/biblioteca/geo/bases_geo.asp
http://sigsc.sds.sc.gov.br/download/index.jsp
http://www.iat.pr.gov.br/Pagina/Mapas-e-Dados-Espaciais
https://datageo.ambiente.sp.gov.br/app/
http://www.ceperj.rj.gov.br/Conteudo.asp?ident=79
https://inea.maps.arcgis.com/apps/MapSeries/index.html?appid=00cc256c620a4393b3d04d2c34acd9ed
https://inea.maps.arcgis.com/apps/MapSeries/index.html?appid=00cc256c620a4393b3d04d2c34acd9ed
https://www.imasul.ms.gov.br/geoprocessamento/
http://www.seplan.mt.gov.br/-/10951338-bases-cartograficas
http://www.sieg.go.gov.br/siegdownloads/
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http://www2.ipece.ce .gov.br/atlas/georreferenciados/index.htm  

http://geo.seplande.al.gov.br/geoweb/help/help/links_mapas.html  

http://www .zee.ma.gov.br/Portal/basededados  

http://www.condepefidem.pe.gov.br/web/condepe -fidem/cartografia1  

https://geob ases.static.es.gov.br/minio/public/  

https://gismaps.com.br/downloads/category/ shapefile s/ 

 

 

Imagens de Satélites  

http://www.dgi.inpe.br/CDSR/  

http://www.dgi.inpe.br/catalogo/  

https://earthexplorer.usgs.gov/  

https://search.landinfo.com/  

https://earthengine.google.com/  

https://glovis.usgs.gov/  

https://landlook.usgs.gov/sentinel2/viewer.html  

https://sentinels.copernicus.eu/web/sentinel/sentinel -data -access  

https://finder.creodias.eu/  

http://siscom.ibama.gov.br/harpia/  

 

Imagens SRTM (Shuttle Radar Topography Mission)  

https://www.cnpm.embrapa.br/projetos/relevobr/download/  

http://www.webmapit.com.br/inpe/topodata/  

 

  

http://www2.ipece.ce.gov.br/atlas/georreferenciados/index.htm
http://geo.seplande.al.gov.br/geoweb/help/help/links_mapas.html
http://www.zee.ma.gov.br/Portal/basededados
http://www.condepefidem.pe.gov.br/web/condepe-fidem/cartografia1
https://geobases.static.es.gov.br/minio/public/
https://gismaps.com.br/downloads/category/shapefiles/
http://www.dgi.inpe.br/CDSR/
http://www.dgi.inpe.br/catalogo/
https://earthexplorer.usgs.gov/
https://search.landinfo.com/
https://earthengine.google.com/
https://glovis.usgs.gov/
https://landlook.usgs.gov/sentinel2/viewer.html
https://sentinels.copernicus.eu/web/sentinel/sentinel-data-access
https://finder.creodias.eu/
http://siscom.ibama.gov.br/harpia/
https://www.cnpm.embrapa.br/projetos/relevobr/download/
http://www.webmapit.com.br/inpe/topodata/


EXPLORANDO O QGIS 3.X 
Dalla Corte et al. 2020  

 

 

 

   15 

 

ð INTERFACE QGIS ð 
 

 
 

 

A ð Barra de menus  

B ð Caixa de ferramentas de processamento  

C ð Painel do navegador  

D ð Área das camadas  

E ð Área de visualização de dados  

F ð Caixa  de ferrament as de processamento  

G ð Barra do Sistema de Referência de Coordenadas - SRC 

 

A Barra de menu proporciona acesso a todas as funções principais e 

complementos : 
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¶ O menu PROJETO é para abrir, salvar, imprimir as camadas de dados, 

e fechar o projeto atual . 

¶ O menu EDITAR é para adicionar, modificar, excluir recursos espaciais 

dentro de uma camada de dados editável . 

¶ O menu EXIBIR é para seleção panorâmica, zoom, seleção de recursos 

e controle da barra de ferramentas . 

¶ O menu CAMADA é para adicion ar, remover e visualizar as camadas 

de dados com a possibilidade de alterar as projeções de camada . 

¶ O menu CONFIGURAÇÕES controlam as configurações básicas do 

projeto, projeções do projeto, idioma local e outros padrões . 

¶ O menu COMPLEMENTOS lista os comple mentos instalados e suas sub -

rotinas e pode adicionar ou remover complementos . 

¶ O menu VETOR é para operações espaciais de vetor GIS padrão ð 

buffer, dissolução, consulta de ponto -em -polígono, entre outros . 

¶ O menu RASTER é para funções de processamento de raster  (são mais 

ativados com GRASS) . 

¶ A BARRA DE FERRAMENTAS proporciona funções comuns com um 

clique e funções específicas . 

¶ CAMADAS DE DADOS mostra todas as camadas ( layer s) adicionadas 

atualmente no projeto . 

¶ CAMPO DE VISUALIZAÇÃO fornece uma visualização  dinâmica das 

camadas de dados ativadas que podem ser mapeadas . 
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Para uma complementação teórica das aulas propostas, recomenda -se a 

leitura do livro:  

 

LONGLEY, P. A.; GOODCHILD, M. F.; MAGUIRE, D. J. RHIND, D. W. Sistemas e 

Ciência da Informação Geográfica. Rio de Janeiro, Bookman, 2013, 3ª 

edição . 

  

 

MANIPULANDO ARQUIVOS VETORIAIS 
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ð TÓPICO 01 ð  

CRIAÇÃO DE PROJETOS NO QGIS  
 

1. Abrir QGIS. 

 

 
 

2. Clique em Salvar Projeto  . 

3. Crie uma pasta chamada  PROJETO_QGIS ­ Dê um nome ao projeto 

òPROJETO_1ó ­ Salvar 

 

 

O projeto foi criado!  
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Ao trabalhar com dados espaciais é importante definir o sistema de 

referência de coordenadas (SRC), de modo a evitar problemas em 

operações de geoprocessamento, a citar, cálculos de á reas e recorte de 

camadas. Para tal procedimento iremos definir o SRC do projeto criado com 

base no conjunto de dados.  

 

4. Clique em SRC Atual no canto inferior direito .  

5. Clique em filtro e procure por SIRGAS 2000 / UTM zone 22 ­ Ok. 
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EXPLORANDO O QGIS 3.X 
Dalla Corte et al. 2020  

 

 

 

   22 

 

 
 

O SRC do projeto foi definido, logo os dados serão adicionado s e 

poderão ser manipulados.  
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ð TÓPICO 02 ð  

CONFIGURAÇÕES INICIAIS ð BAIXANDO E 

INSTALANDO PLUGINS E COMPLEMENTOS  
 

Além das diversas funções disponíveis do  QGIS há ainda a 

possibilidade de instalar  diversos complementos que adicionam novas 

oportunidades de processamentos e funções. Esses complementos são 

adquiridos via web.  

1. Para acessar os complementos do QGIS clique em Complementos ­ 

Gerenciar e Instalar Complementos...  

 
 

 Em seguida, o QGIS busc ará no repositório os complementos e plugin s 

disponíveis para instalação.  

2. Para instalar um novo complemento é necessário digitar o nome do 

plugin  na caixa de texto, selecioná -lo e em seguida clicar em instalar 

complemento. Neste livro, você utilizará os seguintes complementos.  
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Em alguns casos, o QGIS já apresenta alguns complementos  

instalados . Caso queira trabalhar com algum plugin  já instalado é necessário 

marcar para ativar.  
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ð TÓPICO 03 ð  

TRABALHANDO COM DADOS VETORIAIS 
 

Há duas grandes estratégias computacionais para expressar dados 

gráficos ð principalmente desenhos ð na tela de um dispositivo eletrônico: i) 

Uma é a formação  através de linhas e colunas (dados matriciais); e ii) a 

outra é a formação através de uma malha de coordenadas (pontos) 

espacialmente distribuídos na tela do dispositivo. Esta é chamada de 

vetorial e é sobre ela que vamos trabalhar. Dado vetorial é o tipo  de dado 

geoespacial mais comum utilizado no dia a dia em um SIG. Ele descreve 

dados com o uso de 3 primitivas geométricas: ponto, linha e polígono. Cada 

objeto numa base vetorial é chamado de feição, que contém uma 

geometria e atributos que a definem.  

 

INSERÇÃO DE DADOS VETORIAIS  

 

1. Iniciar QGIS. 

2. Clique em Camada ­ Adicionar camada ­ Adicionar camada 

Vetor ial  ­ selecionar os arquivos shapefile s òtalhoes.shpó e 

òlimite.shpó ­ Abrir ­ Adicionar ­ Close . 
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Se você não estiver enxergando as extensões dos arquivos, será necessário configurar o 
seu gerenciador de arquivos para exibi-las. Você pode verificar como fazer isso em uma 
rápida pesquisa pelo buscador. 
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3.  Também é possível executar este passo clicando no ícone 

Gerenciador de fontes de dados livres    ­ Vetor ­ Arquivo  ­ 

Fonte ­ OK. 
 

 
 



EXPLORANDO O QGIS 3.X 
Dalla Corte et al. 2020  

 

 

 

   28 
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Veja que o mesmo resultado é exibido na tela de visualização. Desta 

forma temos dois caminhos para adicionar fontes de dados no QGIS.  

 

REORDERNANDO CAMADAS  

 Quando carregamos muitas camadas de dados no QGIS algumas 

destas podem ficar ocultas na área de visualização.  
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Para resolver esse problema , você precisará clicar na camada inferior 

e arrast ar para cima, de modo que a camada desejada fique  como 

mostrado na figura abaixo.  

 

 

  



EXPLORANDO O QGIS 3.X 
Dalla Corte et al. 2020  

 

 

 

   31 

 

ð TÓPICO 04 ð CÁLCULO DE ÁREA E 

MANIPULAÇÃO DE TABELAS 
 

1. Abrir QGIS. 

2. Clique em Camada ­ Adicionar camada ­ Adicionar camada  

Vetorial ­ selecionar òtalhoes.shpó e òlimite.shpó. 

3. Clique com o botão direito do mouse na camada Talhões, e acesse 

a opção Abrir tabela de atributos . 

 

 

Observe que o shapefile deve ter o ò.prjó para garantir que o dado 

esteja com coordenadas métricas.   
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Tabela de Atributos  

 

 

Ferramentas da Tabela de Atributos  

4. Selecionar todas: ao clicar nessa ferramenta , todas as feições serão 

selecionadas, aparecendo em destaque no campo de visualização.  
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5. Desfazer todas as seleções: ao clicar nessa ferramenta, a seleção será 

òlimpaó, ou seja, desfeita. 
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6. Mostrar no mapa as linhas selecionadas: clique  no número do lado 

esquerdo da Tabela de Atributos, selecionando as feições dese jadas. 

No campo de visualização de feição selecionada será destacado .  

7. Em seguida clique na ferramenta Mostrar no mapa as linhas 

selecionadas, mostrando, no campo de visualizaç ão, a(s) área(s) 

selecionada(s) na tabela de atributos . 
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8. Aproximar no mapa as linhas selecionadas: em seguida na ferramenta 

Aproximar o mapa as linhas selecionadas, aproximando (zoom), no 

campo de visualização, a(s) área(s) selecionada(s) na tabela de 

atributos . 

 

9. Inverter seleção: essa ferramenta inverte a seleção, destacando, 

agora, as  feições que não estavam selecionadas  anteriormente.  
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10.  Mover seleção para o topo: essa ferramenta traz todas as feições 

selecionadas para o topo da tabela de atributo s. 

 

11. Desfazer todas as seleções: essa ferramenta desfaz todas as feições 

selecionadas.  
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12.  Feche a Tabela de Atributos da camada Talhões e abra a Tabela de 

Atributos da camada Limite . 

 

 

13. Novo campo: Na Tabela de Atributos clicar no ícone Alternar modo 

de edição para habilitar a ferramenta de  Adicionar campo . 
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14. Clique no ícone Adicionar um novo campo, nomeie como Área, 

número decimal (real), comprimento de 10 e precisão 2, clique em 

OK. 
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Como resultado um novo campo foi  adicionado na tabela de 

atributos.  

15.  Para abrir a calculadora de campo pressione Ctrl + i e, em  seguida , 

clique no ícone Abrir Calculadora  de campo . 
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16. Selecione o item  Atualiza um campo existente, sendo a Área o campo 

selecionado, em seguida na opção Geometria, clique duas vezes em 

cima de $área (para o cálculo) . 

17. No espaço destinado à expressão, d ivida a área por 10.000 para obter 

seu valor em hectare . 
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18. Excluir campo: se houver necessidade  de excluir algum campo clique 

no ícone Excluir campo, depois selecione o campo que deseja excluir 

e clique em OK . 
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19.  Adicionar feição: para adicionar  mais uma feição em uma camada 

existente, clique no ícone Adicionar fe ição, nomeie a feição e atribua 

os valores para cada campo . 
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20. Excluir feições selecionadas: selecione a feição que deseja excluir e 

clique no ícone Excluir feição selecionada . 
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21. Salvar alterações: clique no ícone Salvar alterações ­ Gravar . 
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ð TÓPICO 05 ð  

REALIZAÇÃO DE CONSULTAS E SELEÇÃO 
 

1. Ab rir QGIS. 

2. Clique em Camada ­ Adicionar camada ­ Adicionar camada  

Vetorial ­ selecionar òtalhoes.shpó e òlimite .shpó. 

3. Clique no ícone Identificar feições . 

 

 

 

4. Clique duas vezes com o botão esquerdo do mouse em algum dos  

talh ões. 

5. Em seguida a janela Identificar Resultados irá abrir . 

6. Expanda a opção Derivado para mostrar as informações sobre o 

Talhão . 
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Tabela com as informações da feição selecionada : 
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Opções de Seleção  

 

7. Clique em Vetor ­ Investigar ­ Seleção aleatória . 

 

 
 

8. Na Camada de entrada selecionar ­ talhões ; Método ­ Número de 

feições selecionadas ; e coloque ò2ó fei­»es selecionadas ­ Executar . 
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Em seguida duas feições serão selecionadas de modo aleatório . 
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9. Para desfazer a seleção clique no ícone desfazer a seleção de feições 

em todas as camadas . 

 

 
 

10. Selecionar Vetor ­ Investigar ­ Seleção aleatória dentro de 

subconjuntos . 
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11.  Em Camada de entrada selecionar ­ talhões; ID do Campo ­ 

FAZENDA; Método ­ Porcentagem de feições selecionadas e 50 (que 

representa 50%) ­ Executar  ­ Close.  
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Observe que 50% das feições foram selecionadas . 
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12.  Selecionar Vetor ­ Investigar ­ Selecionar pela localização . 

13. Continuar  
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ð TÓPICO 06 ð 

CRIAÇÃO DE CAMADAS  
 

De modo geral podemos criar três tipos de camadas, são elas:  

¶ Ponto  (exemplo : marcos de limites, pontos de interesse, vértices, 

entre outros ). 

¶ Linha  (exemplo : limites de propriedades, cercas, caminhos, 

entre outros) . 

¶ Polígonos  (exemplo : áreas de pastagem, Lagos, entre outros ). 

 

O princípio de criar de camadas é o mesmo para todos os três tipos 

de camadas, deste modo, neste tópico será exemplificada a criação de 

camadas do tipo Ponto.  

 

1. Abrir QGIS. 

2. Para gerar camadas de mapas, clique ­ Camada ­ Criar 

nova camada ­ Nova Camada shapefile . 

3. Surgirá a tela Nova camada shapefile . 

4. Selecione um nome para o  arquivo (pontos), a pasta onde o 

arquivo será salvo e clique em Salvar.  

5. Tipo de geometria ­ Ponto ­ Dimensões adicionais 

­ Nenhum ­ Seletor d o Sistema de coordenadas de 

referência ­ EPSG:31982 ð SIRGAS 2000 / UTM zone 22S ­ OK. 
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